
ＶＲの世界に
登場するキャラクターを

募集します！



VRコンテンツにおけるキャラクターデザイン
募集要項

１．目的
本市が制作するＶＲコンテンツにおいて、市民の皆さまがデザインしたキャラクターを採用することにより、
①ＶＲコンテンツの制作プロセスから関与してもらうことにより、ＶＲに対する期待値の醸成と「記念事業への参

画」を市民の皆さまの記憶に残すことができる。
②予め制作に関心を持ってもらうことにより、VRコンテンツ完成後に積極的に体験を希望する方が増加し、取り

組みへの機運の醸成に寄与する。
といったことに期待ができる。

このことから、制作するVRコンテンツにおいてキャラクターデザインを募集するものです。

２．実施期間
・募集期間：令和4年6月3日（金）～令和4年6月19日（日） 計17日間
・選定期間：～6月末日

３．応募方法
郵送、またはメールでお願いします。
①氏名、②住所、③電話番号またはメールアドレス、④応募デザイン画、⑤デザイン画のモチーフとしたもの、⑥
エンドロールへの氏名掲載承諾の可否を記載のうえ、 郵送、またはメールにて下記にご応募ください。なお、電
子データによる送付の場合、ファイルの容量は最大５MBまでとし、応募いただく際のデザイン画のサイズは最大
でA4（縦・横問わず）とします。
・郵送先：新潟市中央区学校町通1番町602番地１ 新潟市役所土木総務課内
※郵送の場合の郵便代について、本市は負担しません。

・電子データ送信先：somu.pw@city.niigata.lg.jp
※データ形式はJPEG、PNGとします。

４．応募条件
（１）募集は一般公募とし、対象年齢を高校生以下とします。
（２）応募作品は一人２点までとします。
（３）応募作品は、大河津分水、関屋分水の恩恵を象徴するものとしてください。
（4）応募作品は返却しません。
（5）応募作品の画材・色彩・技法は自由とします。
（6）応募作品は自作で未発表のものに限ります。
（7）応募作品には、第三者が法令に基づく意匠権、商標権、著作権等の権利を有している著作物を利用しないこ

と。権利侵害の損害賠償等が提起された場合、本市は一切の責任を負わないものとします。
（8）採用作品の使用にあたっては、必要に応じて作品に変更・修正を加える場合があります。

また、キャラクターの名称を変更する場合もあります。
（9）採用作品の応募者は、採用と同時に本市に対して当該作品の著作権を無償譲渡するものとし、その一切の権

利は本市に帰属するものとします。
（10）選定するにあたり、事務局から応募者に対してデザインの考え方などを問い合わせる場合があります。

５．選定方法
大河津分水、関屋分水の恩恵を分かりやすく象徴していると考えられるもの数点を選定します。

６．賞品
採用されたキャラクターの応募者に対し、5,000円分の図書カードを贈呈します。
また、作成したＶＲコンテンツは、新潟市歴史博物館みなとぴあで展示予定としており、応募者の承諾がある方
については、VRコンテンツのエンドロールに氏名を掲載させていただく予定です。

７．個人情報の取扱い
いただいた個人情報については、新潟市個人情報保護条例に基づき適正に管理いたします。
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